
PON
MATEMATICA.....MENTE 1 E 2

Prof.ssa Scanniello Rocchina

Prof.ssa Tedeschi Angela



Obiettivi:



“Mi 
presento 
con i 
numeri!”



“Mi 
presento 
con i 
numeri!”



ATTIVITÁ
• Gioco di logica: Sudoku
• Il Sudoku degli animali on line. 
• Messaggio in codice: i bambini hanno associato alle 

immagini trovate una lettera, utilizzando il codice 
fornito.

• Il Crucinumero gioco didattico di matematica.
• Gioco a squadre: la sfida delle quattro operazioni.

“GIOCHI DI LOGICA IN VALIGIA ”



“SFIDA A COLPI DI TABELLINE”



Il Drago ha il mal di 
gola: fiaba con rebus 
matematico.



"Geometriamo: forme, 
spazio e figure"



IL GEOPIANO



IL GEOPIANO



LA SIMMETRIA



LA SIMMETRIA



"I solidi ......con 
cannucce e scovolini"



"I solidi ......con 
cannucce e scovolini"



“Giocare con le forme -Tangram- GeoGebra e 
TinkerCad”



“Giocare con le forme -Tangram- GeoGebra e 
TinkerCad”



ed infine......tanto 
divertimento!!!



Grazie a tutti!!!


